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Drone Planting

Manchmal brauchen unsere Walder
und der Busch eine Regeneration.
Kann man mit einer Drohne Samen

aussaen, die zu Baumen
heranwachsen?

EINFUHRUNG

Was du tun wirst

Du wirst ein Spiel kreieren, in dem deine Drohne
Samenkdrner fallen lasst, die keimen und das
Buschland in einen Wald verwandeln.

Was du lernen wirst

e Flige einen Code hinzu, damit sich deine
Drohne uber den Bildschirm bewegt und
Samenkdrner abwirft.

* Fuge einen Code hinzu, um Baume aus deinen
Samenkdrnern wachsen zu lassen.

Was du bendétigst

HARDWARE

Ein Computer, auf dem Scratch 3
ausgefuhrt werden kann

SOFTWARE

Scratch 3:

Entweder online
rpf.io/scratchon oder offline
rpf.io/scratchoff

DOWNLOADS

Offline-Start-up-Projekt
bit.ly/mhdroneplanting

Zusatzliche Hinweise fur
Lehrkrafte

Link zum vollstandigen Projekt
https://scratch.mit.edu/projects/361057154/

Besuchen Sie unseren Blog zu diesem Projekt mit
Tipps, Programmen und unterstitzenden Materialien
unter: medium.com/@codeclubau
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1. DRONE

Lass uns deine Drohne programmieren, damit sie sich tber die Buhne
bewegt.

Offne das 'Drone Planting' Scratch Starter-
Projekt unter : bit.ly/mhdroneplanting Wenn - angeklickt wird

.. ' h S -200 A'S
Andere die Sprache deines Projekts auf der — . . @
Ebene des Globus, den du oben links auf

S
<

Fuge diesen Code zu deiner Dronenfigur hinzu,

so dass sie in der linken oberen Ecke der Bilihne

anfangt.

deinem Bildschirm siehst.

Wenn angeklickt wird

gehe zu x: @ ' @
Fuge folgenden Code hinzu, so dass sich deine _}

Drohne nach rechts bewegt, bis sie den Rand . " Fond - e

der Biihne erreicht. gene (@) er schit -
>

Wenn angeklickt wird

Teste deine Drohne, indem du auf die griine gehe 2u x: A 150 )
Flagge klickst. Sie sollte sich Uber den oberen —}

.. . . . iederhole bi: ird Rand bertahrt?
Rand der Biihne bewegen, bis sie die andere DN "

Seite erreicht hat. gehe e er Schritt
Sobald sie den Rand erreicht hat, sollte deine

Drohne zur linken Seite der Bithne zuriickkehren setze x auf @]
und sich leicht nach unten bewegen. ey um @

Beachte, dass die Blécke “setze x auf”’ und Heni o anockiicki wird

“andere y um” verwenden werden miissen. gene zu < (5 v:

Zum Schluss musst du diese Bewegung —> wiederhole bis . y-Position < @
wiederholen, bis sich deine Drohne am unteren
Rand des Bildschirms befindet (ihre y-Position
ist kleiner als -90). gene (@) er scmit

wiederhole bis . wird Rand =+ beriihrt?

Teste deine Drohne noch einmal. Sie sollte sich
guer und herunter bewegen, bis sie das Ende
der Buhne erreicht hat.
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Herausforderung:
Animiere deine Drohne

Vielleicht ist dir aufgefallen, dass deine Drohne zwel
leicht unterschiedliche Kostime hat?

Kannst du diesen Block verwenden, um deine Drohne
zu animieren, wahrend sie sich bewegt?

wechsle zum nachsten Kostiim

¥ Skripte <& Kostime o1 Kling

Kostiim Drone

Fiillfarbe . v

b
Drone 2 “" J'...
® B
. J
[ N
2. SAATGUT
Lass uns deine Drohne so programmieren, dass
sie Saatgut fallen l[asst, um deine Baume zu
pflanzen.
<
Flige diesen Code zu deiner Drohnenfigur e
Q hingzu,um bei jedem Driicken der Leert?iste _> "uij
.  einen neuen Saatgut-Klon zu erzeugen.
‘
I
L=
\. J
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Fuge folgenden Code zu deiner Saatgut-
O Figur (seed) hinzu, so dass sie versteckt

= ist, wenn das Spiel startet. —}

verstecke dich

Wenn ich als Klon entstehe

o Du kannst dann den folgenden Code

= hinzufligen, so dass jeder neue Klon Utberall gehe zu drone v

= dort erscheint, wo sich die Drohne befindet.

n zeige dich

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |
O Teste deinen Code, indem du auf die Flagge Wenn ich als Klon entstehe

- klickst und dann die Leertaste drlickst. Ein

. Staatgut-Klon sollte immer dann erscheinen, ' gehe zu  drone

. wenn die Leertaste gedrickt wird.

. zeige dich

= Jetzt musst die Saatkdrner auf den Boden Y rand - | berdhit?

- fallen lassen.

| |
J

O Teste deine Saatkdrner noch einmal. Dieses
Mal sollten sie auf den Boden fallen. -
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Herausforderung :
Zu viele Saatkormner

Hast du bemerkt, dass ganz viele Saatkorner fallen
gelassen werden, wenn du die Leertaste gedruckt
haltst?

Kannst Du einen (oder beide) dieser Blocke
verwenden, um das Problem zu beheben?

E: nicht = Taste Leertaste v gedriickt? |

r

3. LASS DEINE BAUME WACHSEN

o Wenn du dir die Kostime fur deine

Lass uns dein Saatgut codieren, damit es zu Baumen
heranwachst, wenn es den Boden erreicht.

Saatgutfigur ansiehst, siehst du, dass es
bereits Baumfiguren fur dich gibt.

Sobald der Samen den Boden berthrt, kannst
du das Saatkorn in eines der Baumkostiime
andern.

wechsle zu Kostim tree =
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Teste deinen Code, indem du auf die Flagge
o klickst und dann die Leertaste driickst. Ist dir

. aufgefallen, dass alle Baume gleich aussehen? wiederhole bis ~ wird Rand v  berihrt?

: Du solltest alle Baumkostiime verwenden, andere y um (@)

. damit du einen schénen Wald mit viel 2

. Artenvielfalt erhaltst. Wenn du dir die Kostiime wechsle zu Kostim ~ Zufallszahl von o bis o
] noch einmal ansiehst, wirst du feststellen, dass

= jedes Kostiim nebendran eine Nummer hat.

= Anstatt das Kostiim nach dem Namen

auszuwahlen, kannst du es mit dem
Zufallsblock durch die Nummer auswahlen.

¢ Teste deinen Code erneut. Das ist schon viel
besser, aber es gibt immer noch ein Problem:
Baume sind nicht von vornherein vollstandig

7
] entwickelt! Sie missen aus dem SaatQUt 4 wechsle zu Kostiim  Zufallszahl von o bis °
wachsen

= Um das Baumwachstum zu simulieren,

= muissen die Baume klein anfangen. Stell die

" GrofRRe der Baume auf 10% der FigurengrofRe

- .
ein.

| |

| |

| |

O Um_ deine Baume WaChsen ZU Iassen’ musst wechsle zu Kostim = Zufallszahl von o bis °

du ihnen sagen, dass sie groRRer werden

- sollen. Du kannst dies viele Male in einer ' setze GréRe auf @

| | .
Schleife tun, um das Wachstum zu

L] . . wiederhole @ mal
simulieren.

- andere GroRe um = Zufallszahl von o bis o

o Das sieht groBartig aus! Aber unsere Baume wechsle zu Kostim | Zufalszzhi von (@) bis (@)
wachsen viel zu schnell! Du kannst einen _> setze Grote aut ()
- Warteblock hinzufiigen, um das Wachstum

etwas zu verlangsamen. wiederhole (@) mai

andere Grofle um = Zufallszahl von o bis o
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Herausforderung:
Reibungsloses Wachstum

Wenn deine Baume wachsen, hast du bemerkt,
dass sie in kleinen Springen wachsen? Kannst
du dieses Wachstum der Baume ausgleichen?

Tipp: Du brauchst keine neuen Blécke hinzuzufiigen! Andere einfach die Zahlen in deiner
Wachstumsschleife.

_J
N
Herausforderung:
Fuge deinen eigenen Baum hinzu
Kannst du dein eigenes Baumkostim entwerfen,
um die Artenvielfalt unseres Waldes noch mehr
zUu erh6hen?
Tipp: Du musst deinen Code aktualisieren, um dein neues Kostiim miteinzubeziehen, wenn
du das Baumkostim wechselst.
_J

Herzlichen Glickwunsch! Du bist
ein Moonhack-Weltveranderer!

@)
Vergiss nicht, mit einem 0".\.

Erwachsenen Uber die

-— ey
Registrierung deiner Teilnahme
bei moonhack.com zu sprechen. *

J
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